VNG FUNino-Cup Turnierregeln

FUNino ist ein 4 Tore Spiel, bei dem 3 gegen 3 gespielt
wird und alle Kinder im Spiel involviert und integriert
sind. Die Kinder bekommen dadurch mehr Ballkon-
takte, mussen viele offensive und defensive Aktionen
bewaltigen sowie standig andernde Situationen neu
wahrnehmen. AuRerdem konnen die Kinder viele Tore
erzielen. Dies erhoht naturlich den Spals und weckt
Spielfreude. Im Fairplay-Modus konnen die Kinder
ihre technischen Fahigkeiten zeigen und sich mutig
ausprobieren.

Es spielen 16 Dreier-Teams im Modus Auf- und Abstieg
auf 8 Feldern gegeneinander bei 7 Minuten Spielzeit
ohne Auswechselspieler. Im Vordergrund steht viel
Spielzeit und eine geringe Wartezeit.

3 gegen 3 auf 4 Tore ohne Torspieler.

Ein Team besteht aus 3 Spielern und 2 Wechslern.
Nach jedem Tor missen beide Mannschaften ihren
nachsten Spieler obligatorisch einwechseln.

Ein Tor kann nur in der gegnerischen Schusszone
erzielt werden.

Das Spiel beginnt mit einem Pass oder Dribbling in
der eigenen Schusszone, die gegnerischen Spieler
durfen die Schusszone nicht betreten.

Es gibt kein Abseits, keinen Eckball und keinen Elf-
meter. Anstelle eines Einwurfes wird der Ball von
der Seitenauslinie gespielt oder eingedribbelt.

Bei einem Regelverstof3 im Mittelfeld gibt es einen
FreistoB oder ein Dribbling. Die Gegner halten 3 Me-
ter Abstand.

Beim Regelverstol3 in der Schusszone erfolgt ein
Strafangriff aus der Mitte gegen einen Verteidiger
in der Schusszone. Die Ubrigen 4 Spieler befinden
sich in der gegenuberliegenden Schusszone und
durfen nach der ersten Ballbertuhrung wieder aktiv
am Spiel teilnehmen.
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Mannschaftsstarke: 2 Flinfer-Teams pro Mannschaft
(10 Spieler)

Spielzeit: 7 Minuten

Modus: 3 gegen 3 mit Auf- und Abstieg mit zwei
Wechselspieler auf 4 Minitore

Jahrgang: F-Jugend / E-Jugend

Trainer sind fiir die Organisation zustandig / kein
Coaching

Jede Mannschaft ist ein Gewinner, jeder Verein er-
halt eine Kleinigkeit

Ballgrofe: Gr. 4



