
9:45 Begrüßung

9:50
Kartr [ˈKạrtɾ] – (Bremerhavener) Geschichten 
sammeln mit Leaflet und OpenStreetMap

10:30
Lernen 2.0 –  
Ansätze digitaler Lernumgebungen 

11:15 Pause und Ausstellungsbesuch

11:30 Phish2Own'); DROP TABLE TITLES; --

12:10 BI - Live Data Connection

13:00 Mittagspause und Ausstellungsbesuch

13:45
Entwicklung eines Chatbot-Prototypen für die 
Personalabteilung eines Stahlwerkes

14:20
Optimierung der Prozesse bei  
Bremerhaven Bus

14:50 Ausblick auf die nächsten Projekte

Tag der Informatik 
Donnerstag, 2. Februar 2023, T002 
Studentische Projekte aus den Studiengängen Informatik, 
Wirtschaftsinformatik und Digitalisierung, Innovation und 
Informationsmanagement stellen sich vor.

Kontakt: Prof. Dr.-Ing. Karin Vosseberg, kvosseberg@hs-bremerhaven.de

mailto:kvosseberg@hs-bremerhaven.de

