
EINLEITUNG 3

ZUSAMMENFASSUNGSSEITEN
Diese erscheinen am Ende eines jeden Kapitels und 
rufen Ihnen die Hauptinhalte nochmals in Erinne-
rung.
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ZUSAMMENFASSUNG
› Variablen speichern Daten, die sich bei jeder Ausfüh-

rung eines Skripts verändern können.
› Skalare Datentypen speichern Text, ganze Zahlen, 

Fließkommazahlen und die booleschen Werte true 
oder false.

› Ein Array ist ein zusammengesetzter Datentyp zum 
Speichern einer Reihe von zusammengehörigen  
Werten.

› Die einzelnen Einträge in einem Array werden als  
Elemente bezeichnet. Elemente in assoziativen Arrays 
verfügen über einen Schlüssel und einen Wert. Elemen-
te in indizierten Arrays haben eine Indexnummer und 
einen Wert.

› String-Operatoren verknüpfen (verketten) Texte in Zei-
chenketten.

› Mathematische Operatoren sind für mathematische 
Berechnungen mit Zahlen zuständig.

› Vergleichsoperatoren vergleichen zwei Werte, um fest-
zustellen, ob sie beide gleich oder einer größer oder 
kleiner als der andere ist.

› Logische Operatoren verknüpfen die Ergebnisse  
mehrerer Ausdrücke mit UND, ODER und NICHT.

BEISPIELSEITEN
In den vorderen Kapiteln treffen Sie auf diese Seiten, 
die die gelernten Themen und deren Anwendung 
nochmals zusammenfassen.
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Dieses Beispiel fasst mehrere der Techniken zusammen, die Sie in diesem 
Kapitel kennengelernt haben.  
Die PHP-Datei erzeugt eine HTML-Seite, die über einen Rabatt beim Kauf 
mehrerer Päckchen Süßigkeiten informiert.

Sie werden sehen, wie Sie:
 ● Informationen in Variablen und Arrays speichern.
 ● den Verknüpfungsoperator verwenden, um Texte in Variablen zu ver-

binden und so eine personalisierte Begrüßung zu erstellen.
 ● arithmetische Operatoren einsetzen, um die auf der Seite angezeigten 

Preise zu berechnen.
 ● die vom PHP-Interpreter neu erstellten Werte in den HTML-Bereich der 

Seite schreiben.

Zudem gibt die Seite automatisch die neuen Produkte und Preise wieder, 
wenn die in den Variablen gespeicherten Werte aktualisiert werden.

EINE EINFACHE
PHP-SEITE

DIAGRAMMSEITEN
Diese dunkel hinterlegten Seiten erklären Konzepte 
anhand von Diagrammen und Infografiken.
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MYSQL 1 MySQL wurde erstmals 1995 veröffentlicht. Die Buchstaben 
SQL (ausgesprochen entweder ess-qiu-ell oder siquell) stehen 
für Structured Query Language. SQL ist eine Sprache, die ver-
wendet wird, um Informationen in relationalen Datenbanken 
hinein zu bekommen und sie wieder daraus abzurufen. 

MySQL wurde von dem schwedischen Unternehmen MySQL 
AB entwickelt und letztlich kostenfrei zur Verfügung gestellt. 
Michael Widenius, einer der Schöpfer von MySQL, benannte 
die Software nach seiner Tochter, My.

MySQL AB wurde im Januar 2008 an Sun Microsystems ver-
kauft, das wiederum 2010 von Oracle übernommen wurde. 

Als die MySQL-Entwickler erfuhren, dass Oracle Sun (und 
damit auch MySQL) kaufen würde, waren sie besorgt, dass die 
Datenbank möglicherweise nicht mehr frei verfügbar bleiben 
würde, und entwickelten daher die Open-Source-Version 
MariaDB (benannt nach der jüngeren Tochter des Gründers, 
Maria). 

Websites wie Facebook, YouTube, Twitter, Neftlix, Spotify und 
Wordpress verwenden alle entweder MySQL oder MariaDB.

phpMyAdmin ist ein Tool zur Verwaltung von MySQL- und 
MariaDB-Datenbanken. Es wurde 1998 als kostenloses Werk-
zeug zur Verwaltung von MySQL-Datenbanken veröffentlicht 
(und es funktioniert auch mit MariaDB). 

Der Code in diesem Buch funktioniert mit MySQL ab Version 
5.5 oder MariaDB ab Version 5.5 und wird über phpMyAdmin 
ausgeführt.  

Die neueste Version von MySQL ist zum Zeitpunkt der Erstel-
lung dieses Buchs Version 8. (MySQL 6 wurde nie veröffent-
licht, und Version 7 ist nicht aufgeführt, da sie für den Einsatz 
auf Server-Clustern und nicht  auf Ihrem PC konzipiert wurde.)

DIE GESCHICHTE VON 
MYSQL
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Wie bei der meisten Software gibt es auch von PHP 
und MySQL zahlreiche Versionen. Neuere Versionen 
haben mehr Funktionen und laufen schneller als 
ältere Versionen.

PHP wurde 1994 von Rasmus Lerdorf entwickelt. Er 
gab den Code 1995 öffentlich frei und ermutigte die 
Benutzer, ihn zu verbessern. Damals standen die 
Buchstaben noch für Personal Home Page. Heute 
steht das Akronym für PHP: Hypertext Processor.

PHP kommt heute auf 80 % aller Websites zum 
Einsatz, die eine serverseitige Programmiersprache 
verwenden.  

Websites wie Facebook, Etsy, Flickr und Wikipedia 
wurden alle ursprünglich in PHP entwickelt (auch 
wenn einige inzwischen auch andere Technologien 
einsetzen).

Beliebte Open-Source-Projekte wie WordPress (das 
bei über 35 % aller Websites weltweit im Hintergrund 
werkelt), Drupal, Joomla und Magento sind allesamt 
in PHP geschrieben. Wenn Sie PHP lernen, können Sie 
besser damit arbeiten.

In jeder neuen PHP-Version kommen zusätzliche 
Funktionen hinzu. Dieses Buch beschreibt Funktionen 
bis einschließlich PHP 8, das im November 2020 ver-
öffentlicht wurde.

DIE GESCHICHTE VON PHP

CODE-SEITEN
Auf beigefarbenem Hintergrund erfahren Sie, wie 
Sie einzelne Code-Abschnitte anwenden können.
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ERGEBNIS

PHP section_a/c01/logical-operators.php

<?php
$item    = 'Chocolate';
$stock   = 5;
$wanted  = 3;
$deliver = true;
$can_buy = (($wanted <= $stock) && ($deliver == true));
?>
<!DOCTYPE html>
<html>
  <head> ... </head>
  <body>
    <h1>The Candy Store</h1>
    <h2>Shopping Cart</h2>
    <p>Item:    <?= $item ?></p>
    <p>Stock:   <?= $stock ?></p>
    <p>Ordered: <?= $wanted ?></p>
    <p>Can buy: <?= $can_buy ?></p>
  </body>
</html>

3

2

1

Dieses Beispiel baut auf dem links 
gezeigten Beispiel auf. 

1. Die Kundin möchte hier nur 3 
Päckchen Süßwaren kaufen.

2. Die Variable $deliver wird 
angelegt; sie speichert einen 
booleschen Wert, der angibt, ob 
eine Lieferung möglich ist oder 
nicht.

3. Dieser Ausdruck verwendet 
zwei Vergleichsoperatoren:
 ● Die erste überprüft, ob genü-

gend Artikel auf Lager sind
 ● Die zweite überprüft, ob der 

Artikel geliefert werden kann

Mit dem logischen Operator && 
wird geprüft, ob beide Bedingun-
gen den Wert true ergeben. 
Wenn dies der Fall ist, ist der 
Wert von $can_buy true, und 
auf der Seite wird die Zahl 1 aus-
gegeben.

Sind nicht beide Bedingungen er-
füllt, enthält $can_buy den Wert 
false und es wird gar nichts 
angezeigt.

Probieren Sie es: Vertauschen Sie 
in Schritt 1 die Werte in $stock 
und $wanted. Dadurch ändert 
sich der Wert in $can_buy. 

Auf Seite 75 erfahren Sie, wie Sie 
verschiedene Meldungen anzei-
gen können, wenn ein Ausdrucks 
true oder false zurückliefert.

LOGISCHE OPERATOREN 
VERWENDEN

ERGEBNIS

<?php 
$item    = 'Chocolate';
$stock   = 5;
$wanted  = 8;
$can_buy = ($wanted <= $stock);
?>
<!DOCTYPE html>
<html>
  <head> ... </head>
  <body>
    <h1>The Candy Store</h1>
    <h2>Shopping Cart</h2>
    <p>Item:    <?= $item ?></p>
    <p>Stock:   <?= $stock ?></p>
    <p>Wanted:  <?= $wanted ?></p>
    <p>Can buy: <?= $can_buy ?></p>
  </body>
</html>

section_a/c01/comparison-operators.php PHP
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1

1. Es werden drei Variablen an-
gelegt:
 ● Die erste enthält die Art der 

gewünschten Süßigkeiten. 
 ● Die zweite zeigt, dass 5 Päck-

chen auf Lager sind. 
 ● Die dritte zeigt, dass 8 Päck-

chen gewünscht sind.

2. Ein Vergleichsoperator über-
prüft, ob die gewünschte Menge 
kleiner oder gleich der verfüg-
baren Menge ist. Das Ergebnis 
wird in der Variablen $can_buy 
gespeichert.

3. Sie werden kaum jemals einen 
booleschen Wert in eine Seite 
schreiben (so wie es hier gezeigt 
wird). Viel wahrscheinlicher wer-
den Sie den Wert in einer beding-
ten Logik einsetzen, wie Sie sie im 
nächsten Kapitel kennenlernen. 
Aber es ist wichtig zu sehen, was 
Sie beim Versuch, einen solchen 
booleschen Wert auszuschreiben, 
erhalten:
 ● für true zeigt die Seite 1 an
 ● für false zeigt die Seite nichts 

an

Probieren Sie es: Vertauschen 
Sie in Schritt 1 die Werte in 
$stock und $wanted. Da-
durch ändert sich der Wert in 
$can_buy.  

Auf Seite 75 erfahren Sie, wie Sie 
verschiedene Meldungen anzei-
gen können, wenn ein Ausdruck 
mit Vergleichsoperator true 
oder false zurückliefert.

VERGLEICHSOPERATOREN 
VERWENDEN

INFORMATIONSSEITEN
Auf weißem Hintergrund führen sie in bestimmte 
Themen ein und erläutern Zusammenhänge und 
Funktionsweisen.
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MIT DATENTYPEN 
JONGLIEREN
Auf den Seiten 60 und 61 sehen 
Sie, wie der PHP-Interpreter ver-
schiedene Datentypen ineinander 
umwandeln kann (z. B. einen 
String in einen Zahlenwert).

NULL-DATENTYP
PHP kennt auch den Datentyp 
null. Dieser kann nur den Wert 
null haben. Er zeigt an, dass 
für eine Variable noch kein Wert 
definiert wurde.

BOOLESCHE 
DATENTYPEN
Der boolesche Datentyp kann 
nur einen von zwei Werten 
annehmen: true oder false. 
Diese Werte sind in den meisten 
Programmiersprachen üblich.

$logged_in = true;
true und false sollten in Klein-
buchstaben geschrieben und nicht 
in Anführungszeichen gesetzt 
werden. Auf den ersten Blick 
wirken boolesche Werte vielleicht 
abstrakt, aber mit true oder 
false lassen sich viele Dinge 
ausdrücken, wie zum Beispiel:
 ● Ist jemand eingeloggt?
 ● Hat die Person den allgemeinen 

Geschäftsbedingungen zu-
gestimmt?

 ● Ist ein Produkt für den kosten-
losen Versand qualifiziert?

NUMERISCHE 
DATENTYPEN
Numerische Datentypen ermögli-
chen es, mathematische Operatio-
nen mit den darin gespeicherten 
Werten durchzuführen, wie etwa 
Additionen oder Multiplikationen.

$price = 5;
Zahlen werden nicht in Anfüh-
rungszeichen gesetzt. Wenn Sie 
Zahlen in Anführungszeichen 
setzen, werden sie statt als Zahlen 
als Zeichenketten behandelt. 

PHP kennt zwei numerische 
Datentypen:

int steht für Integer, also für 
ganze Zahlen (z. B. 275).

float enthält Fließkomma-
zahlen, die Dezimalbrüche dar-
stellen (z. B. 2,75).

STRING-DATENTYP
Programmierer bezeichnen ein 
Textstück als Zeichenkette oder 
String. Der String-Datentyp kann 
aus Buchstaben, Zahlen und 
anderen Zeichen bestehen, die 
jedoch zur Darstellung von Text 
verwendet werden.

$name = 'Ivy';
Zeichenketten werden immer 
von einfachen oder doppelten 
Anführungszeichen umgeben. 
Das öffnende Anführungszeichen 
muss mit dem schließenden An-
führungszeichen übereinstimmen. 

 $name = 'Ivy';
 $name = "Ivy";
 $name = "Ivy';
 $name = 'Ivy";

PHP unterscheidet zwischen drei skalaren Datentypen, die Text, Zahlen 
und boolesche Werte enthalten.

SKALARE (EINFACHE) 
DATENTYPEN

Aus technischen Gesichtspunkten 
können Sie Zeichen aus verschie-
denen Zeichensätzen verwenden 
(z. B. chinesische oder kyrillische 
Zeichen), aber es wird häufig als 
gängige Praxis angesehen, nur 
die Buchstaben A–z, Zahlen und 
Unterstriche zu verwenden (da 
die Unterstützung anderer Zei-
chen mit einigen Schwierigkeiten 
verbunden ist).

Die Groß- und Kleinschreibung ist 
bei der Namensgebung zu beach-
ten, sodass $Score und $score 
zwei verschiedene Namen bilden 
würden. Sie sollten es jedoch ge-
nerell vermeiden, zwei Variablen 
zu erstellen, die dasselbe Wort in 
unterschiedlicher Schreibweise 
verwenden, da Sie damit andere 
Personen, die Ihren Code lesen, 
verwirren könnten.

Wenn Sie Variablennamen mit 
beschreibendem Charakter ver-
wenden, ist Ihr Code leichter zu 
verstehen und nachzuvollziehen.

Wenn Sie mehrere Wörter ver-
wenden, um die in einer Variablen 
enthaltenen Daten zu beschreiben, 
werden diese üblicherweise durch 
einen Unterstrich getrennt.

3
Nutzen Sie dann eine beliebige 
Kombination aus Buchstaben von 
A bis Z (Groß- und Kleinbuchsta-
ben), Zahlen und Unterstrichen. 
(Bindestriche oder Punkte sind 
nicht erlaubt.)

 $greeting_2

 $greeting-2

 $greeting.2

Hinweis: $this hat eine beson-
dere Bedeutung. Verwenden Sie 
es nicht als Variablenname.

 $this

2
Darauf folgt ein Buchstabe oder 
ein Unterstrich (keine Zahl).

 $greeting

 $2_greeting

1
Beginnen Sie mit einem Dollar-
zeichen ($).

 $greeting

 greeting

Ein Variablename sollte die in der Variablen gespeicherten Daten beschrei-
ben. Halten Sie folgende Regeln ein, um einen Variablennamen zu erstellen.

ZUR BENENNUNG VON 
VARIABLEN

Hier finden Sie eine Übersicht 
über die verschiedenen Seiten-
typen in diesem Buch. Verschie-
dene Seitengestaltungen vermit-
teln unterschiedliche Inhalte.


