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Verbote schiitzen nicht

27.10.2011 - 14:01 Uhr, WMP EuroCom AG

Bi el efel d/ Frankfurt/M (ots) - ImVorfeld der politischen D skussion um ei ne neue

G uckspi el ordnung i n Deutschland hat TNS Emid im Fruhjahr in einer grofld angel egten
reprasentativen Meinungsunfrage das Gel dspi el verhal ten der Deutschen untersucht. Um
statistisch bel astbares Datenmaterial Uber das Verhalten aller d Ucksspieler, auch der kleinen
Zahl der probl emati schen und pathol ogi schen, zu erhalten, nmusste TNS Emi d 15. 000 I ntervi ews
dur chf 0hren.

Das Ergebnis: Knapp zwei Drittel der erwachsenen Deutschen haben in den vergangenen 12

Monat en weni gstens einmal mit und um Geld gespielt. Von diesen d Ucksspielern spielen 61%
Lotto, 29% Fernsehlotterien, 10% Kartenspiele um Gel d; 6% Poker um Geld, 6% Staatliche

Kl assenl otterien, 5% Gel d-Gewi nn-Spielgerdte in Gaststatten oder Spielstatten, 5% Fuballtoto,
4% Roul ette etc. in Spielbanken und 3% Sport- und Pferdewetten. Im Durchschnitt spielen die
d Ucksspi el er zwei unterschiedliche Spielfornmen, krankhafte Spieler hingegen beteiligen sich
an funf Spielarten parallel - und zwar h&ufig und intensiv. Die Studie von TNS Emid ré&unt mt
dem Vorurteil auf, dass krankhafte Spieler auf ein spezielles Spiel fixiert seien. So gibt

es weder den krankhaften Wett-Freak noch den zwanghaften Automaten-Zocker. Viel mehr nuss
davon ausgegangen werden, dass es in der erwachsenen deutschen Bevdél kerung ei nen

ver schwi ndend geringen Prozentsatz (0,23 9% krankhafter Spieler gibt, die gleichzeitig auf

al l es "zocken", was ihr krankhaftes Spiel bedirfnis befriedigt. Her legt die Untersuchung ein
radi kal es Urdenken nahe. Wenn es um di e Ei ndanmung und Bek&anpfung krankhaften Spiel verhaltens
geht, gehért die Spielerpersonlichkeit ins Zentrum der Betrachtung und nicht das Spiel, dem
der krankhafte Spieler nehr oder minder zuféllig frént. "Dies stellt", so K P. Schoppner,
Geschéaftsfiuhrer von TNS Emi d", die Spielerschutz-Politik vor neue Herausforderungen.™

Henni ng Haase, Professor fir Psychol ogie an der Universitat Frankfurt/M, der die Untersuchung
wi ssenschaftliche begleitet hat, konkretisiert: "Wr eine Spielformbeké&npft und neint, damt
das Probl em des krankhaften Spielens in den Giff zu bekommen, der irrt". Vielnehr |assen

di e Ergebni sse der Studie erwarten, dass die Zurickdréangung oder gar das Verbot eines

Spi el angebot es, den krankhaften Spieler nicht dazu bringt, mt dem Spiel en auf zuhoren,

sondern ihn nur dazu treibt, die Spielfornen zu wechsel n.

Wel che d Gcksspi el e bevorzugt werden, hangt davon ab, welche Spielfornen in "Giffnahe" und
sonmit fur den Spieler am|leichtesten erreichbar und wel che Spiel fornen gerade "angesagt”

sind, wie sehr gut aminzw schen w eder abklingenden Poker-Hype erkennbar ist. Dem Bedurfnis
nach " Spi el vergnigen rund umdie Unhr" komm das faktisch unregulierbare und unkontrollierbare
Spi el angebot imInternet entgegen. Ca. drei Viertel der erwachsenen Bevdl kerung ist online,
aber nur 1,3%aller Befragten besuchen mindestens einnal im Mnat eine Spielhalle oder

Spi el ot hek; und 0, 7% eine staatliche Spiel bank. Hi er stehen das regulierte und
kontrollierbare "korperliche" Spiel in Gast- und Spielstéatten und das unregulierte, aber doch
zum ndest kontrollierbare Spiel in den Spiel banken i mdirekten Wettbewerb mt demvirtuellen
G licksspiel imlInternet, das der national staatlichen Kontrolle entzogen ist. "Die TNS Emi d-
Studi e", so Professor Haase, "legt nit di esen Ergebnissen das Dilema offen, in demsich die
deut sche d Ucksspielpolitik befindet. Entscheidet sie sich fir das bestehende kontrollierbare
stationadre Spiel angebot in Lottoannahnestellen, Spielbanken, Wettbiros und Spiel hall en oder
Uberl asst sie den Geld- und d Ucksspi el markt den unregulierbaren Angeboten i mlnternet?"

Die TNS Emi d- Studie zeigt weiterhin, dass sich die Beteiligung an den neisten d ucksspiel en
in der Regel auf bestimte Lebensphasen beschrankt; Lottospieler sind imDurchschnitt etwa
doppelt so alt wi e Pokerspieler. Jedenfalls scheint die Beteiligung an Gel d- und

A lcksspi el en kei n | ebensl anges Schicksal zu sein. Die neisten der Spieler héren einfach auf
damit, wenn sie keine Lust nehr dazu haben. Ahnlich wie beimSport ist auch beim Spiel die
Her ausforderung i n Bezug auf di e Reaktionsschnelligkeit und sonstige Konpetenzen ein
wesentliches Kriteriumdafir, wann eine "Spielerkarriere" endet. I m Vergleich zum

Lottospi el er, der nur den Lottoschein ausfillen nuss, ist die "Karriere" eines

Aut omat enspi el ers kurz, denn noderne Gel dspiel - Automaten verl angen hohe Auf nerksankeit und
Reakti onsschnel | i gkeit, die mt zunehmendem Lebensal ter geringer werden. Denentsprechend
sinkt die Attraktivitat di eser speziellen Spielangebote und veranl asst die Spieler, sich in
anderen Spi el fornen zu versuchen. Compu-terbasierte Spielformen - wie z.B. das

Aut omat enspiel in Spielhallen - sind wegen ihrer Schnelligkeit offensichtlich weniger
geeignet, Spieler langfristig zu binden wie dies "langsane" G lcksspiele wie Lotto, aber auch
Sportwetten tun. Deswegen verwundert der Befund der Studie auch nicht, dass Gel d-

Aut omat enspi el er in den hdheren Alters-Jahrgéngen kaum noch anzutreffen sind.

"Di e tatsachliche Bedeutung des Spielens mt und umGeld, wie wir sie statistisch zuverl assig
genessen haben, ist weit geringer, als ihr in der aktuellen politischen Di skussion
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bei gemessen wird. Auch das pathol ogi sche Spi el verhalten, die Spielsucht, ist imVergleich zu
anderen Suchtfornen rel ativ unbedeutend,” komentiert Professor Haase di e Ergebni sse des
TNS Emmi d- Unt er suchung. Ei ne Spielerschutz-Politik, die ich ausschlieRBlich mt der Frage
beschéaftige, wel che d Ucksspi el angebote zugel assen und wie sie reguliert werden sollen, gehe

am Ker npunkt vorbei. "Wer Spieler wirksamschitzen will, der nuss ihre Konpetenz i m Unrgang
nmt risikoreichen Spielen fordern. Denn bei der Allgegenwdrtigkeit von d lUcksspi el angeboten im
Internet, sind Verbote weitgehend nutzlos", resimert Haase. "Imschlimsten Fall kodnnen sie

sogar das Gegenteil bewirken. Wer ein Wettblro oder eine Spielhalle verbietet, treibt den
Spi el er aus dem gesetzlich geregelten und sozial kontrollierten “Spielraum in die Anonymitéat
des unkontrollierbaren Internets."

Befragte: 15.000
Zeitraum Frihjahr 2011

Auf traggeber und Dekl aration ndglicher Interessenkonflikte Bei dieser Studie handelt sich um
die erste grole reprasentative Untersuchung zum G Ucksspi el verhalten in Deutschland, die nicht
mt Fordermitteln aus der d Ucksspiel abgabe der Unternehnen, die dem staatlichen

A lcksspi el nonopol s unterliegen, durchgefiuhrt wirde. Die Studie wirde i mAuftrag der AW -

Aut omat en- Wrt schaft sver bédnde-1nfo GibhH in der Zeit von Februar bis Juni 2011 durchgefihrt.
Die Mtarbeiter der Studie waren unabhéngig in der Auswahl der Untersuchungsinstrunente und
Fragestel | ungen, der Planung der Untersuchung sowie in der Auswertung und Interpretation der
Er gebni sse.

Di e komplette Studie wird am Mttwoch, den 2. Novenber 2011 um 11.00 Unhr imdbb forum
berlin, FriedrichstraRe 169/170, 10117 Berlin vorgestellt. Interessierte Journalisten kdnnen
sich per E-Miil nt.gruetzner(at)wnp-ag.de annel den.
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