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Berlin (ots) - Der Mensch hat schon imrer viel und gern gespielt - ob bei

Gesel | schaftsspielen, sportlichen Wettkanpfen oder seit rund 30 Jahren bei Conputerspiel en.
Neu ist, dass Spiele seit einigen Jahren in i mer nehr und neue Lebensbereiche eindringen.
Wr lernen und verlieben uns spielend, manchmal sparen wir spielend sogar CGeld. "Meistens

Wi ssen wir aber gar nicht, dass wir gerade an einem Spiel teilnehnen", so Prof. Thonas
Langhanki in seiner Antrittsvorlesung anl asslich seiner Berufung zum Professor fur Ganmedesign
an der Medi adesi gn Hochschule in Berlin. Die Allgegenwart und Faszination von Spiel en bleibt
ni cht ohne Fol gen fir unsere Wahrnehmung und unser Alltagsverhalten.

Wenn sich Singles in Partnerbérsen auf die Suche nach ihrer groRen Liebe machen, befinden sie

sich bereits mitten in einem Spiel. "In einer Partnerbérse begibt sich der Nutzer freiwillig
in eine geschlossene Wlt mit klaren, bindenden Regeln, die vergleichbar sind mt einem
Spiel", so der 38-Jahrige Thomas Langhanki. Mt Sinmnul ati onen werden "gel ungene M schungen"

von Partnern berechnet, in einem Punktesystem sortiert und von Nutzern bewertet. Damt

finden sich die drei Wesensbestandteile von Spiele wieder: Freiheit, Scheinhaftigkeit und
Geschl ossenheit. Ahnlich funktioni eren Kundenbi ndungskarten w e Payback: "Der Kunde wird fur
richtiges Verhalten bel ohnt und am Ende erhéalt er als Preis eine Prame", erl&utert der D plom
Ani mator, der als Geschaftsfuhrer eines Spieleentw cklers auch kunftig in der Spiel ebranche
tatig sein wrd.

Wahrend wir hier nicht einnmal nerken, dass wir Teil eines Spieles sind, |assen Spiele uns an
anderer Stelle vergessen, worumes eigentlich geht: "Lernconputerspiele bieten ganz neue
Mbgl i chkeiten und sind oft so faszinierend, dass wir hochst freiwillig lernen." So gibt es

i mer nehr berufsbil dende und beruf svorbereitende Serious Ganes - vom Browserspiel bis zur

i Phone App. Eine der jingsten Erfol gsgeschichten ist der "Landw rtschaftssinulator”, das in
Deut schl and ei nes der neistverkauften Spiele ist.

Sel bst wenn wir mal nicht spielen, préagen Spiele unser Verhalten und unsere Wahr nehnung.
"Jeder hat es imprivaten Unfeld schon erlebt, dass er gefragt wird, ob er "A" ein Bier, 'B
ein Wizen, 'C einen Win oder 'D einen Oangensaft trinken nichte", so Langhanki. Und aus
dem prof anen Wegwerfen ei ner Getréankedose wird ein erfolgreicher Dreipunkte-Wirf im
Basketball. "Dies alles zeigt, w e sehr uns Spiele faszinieren und beschaftigen. Die Genzen
der spiel enden Gesellschaft sind daher noch lange nicht erreicht", ist Prof. Langhanki

Uber zeugt. Wahrend di e Spi el esucht davon die dunkle Seite ist, beweisen die vielen positiven
Seiten, welcher Gewi nn fir eine spielende Gesellschaft darin steckt.
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