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Verschnaufpause: Deutsche Videospiel-Branche lahmt nach Erfolgsjahren

12.08.2010 - 09:30 Uhr, PwC PriceWaterhouseCoopers

Frankfurt am Main (ots) - PwC Studie: Auch Spiel emarkt knickt 2009 ein / Unsatz iml aufenden
Jahr nur leicht imPlus / Onlinespiele werden fir die Branche imrer wichtiger

Di e deutsche Vi deospi el -Branche | egt ei ne Verschnauf pause ein und schrunpft leicht: Im

ver gangenen Jahr gaben di e Konsunenten fir Software und Online-Ganes 1,8 MIIliarden Euro aus,
2,4 Prozent weniger als 2008. Das ist der erste Rickgang der Spieleindustrie seit sieben
Jahren. Danmit konnte sich auch Deutschland nicht gegen den Trend ruckl aufi ger Unséatze auf den
grofBen europdi schen Spi el enéirkten zur Wehr setzen, wie die Wrtschaftsprifungs- und

Ber at ungsgesel | schaft Pricewat er houseCoopers (PwC) anl asslich der Branchennesse "Ganescom
2010" in Kol n berichtet. Fur das |aufende Jahr ist laut "German Entertai nnent and Medi a

Cut | ook: 2010 - 2014" eine ninimale Erl dssteigerung umO0,4 Prozent auf knapp 1,81 MIliarden
Euro zu erwarten.

"Vi el e Konsunenten Ubten sich in Zurickhal tung und auch Spiel ehersteller brachten aufgrund des
schwi erigen Marktunfel ds weni ger neue Titel auf den Markt", erl&autert Werner Ballhaus, Leiter
des Bereichs Technol ogi e, Medi en und Tel ekommuni kati on bei PwC, die Entw cklung.

Auch fir 2011 erwartet PwC lediglich ein Wachstum von 1,5 Prozent, bevor ab 2012 w eder
Wachst unmsraten von mehr als funf Prozent erreicht werden kénnen. Danit rangiert Deutschl and
bei m Spi el e-Unsatz nach wi e vor hinter G ol3britannien und Frankreich. Zum ndest mittelfristig
dirfte dieser Abstand sogar noch wachsen, da das Wachstum hi erzul ande i m Vergl ei ch zu den

eur opéi schen Nachbarn geringer ausfallt. Bis 2014 prognostizieren di e PwC Experten fir

Deut schl and ein jahrliches Plus von 5,4 Prozent.

Onl i ne-Ursat z wachst am schnel | sten

Di e starksten Unrsat zzuwdchse verbucht die deutsche Spieleindustrie in den komenden Jahren im
(rmobilen) Internet. Geférdert wird di e Entw cklung unter anderem durch di e hohe

Brei t bandpenetrati on und di e Popul aritéat sozial er Netzwerke wi e Facebook und Co. Lagen die

Erl 6se aus Abogebihren und M crotransaktionen mit Onlinespielen 2009 in Deutschland bei 203
M 1lionen Euro dirften diese bis 2014 um durchschnittlich 11,2 Prozent auf knapp 330
MI1lionen Euro steigen. Spiele fir nobile Endgerate (Smartphones oder Tablets w e das i Pad)
tragen i mJahr 2014 mit einem Unsatz von voraussichtlich 80 MIIionen Euro zum Gesant unsat z
in Deutschland bei. Dies entspricht ei nem Zuwachs von durchschnittlich rund 20 Prozent pro
Jahr.

"Das Internet hat fir die Spieleindustrie eine sehr hohe Bedeutung. Konsunenten kénnen

bei spi el sweise nmit realen und virtuell en Freunden aus sozial en Netzwerken nit- und

gegenei nander spielen. Besonders interessant sind sogenannte 'free-to-play'-Geschaftsnodelle
wie bei Farnville, bei denen das eigentliche Spiel kostenfrei ist, man seinen Spiel spall aber
durch Zukauf von Gegenstanden oder Ausristungen steigern kann", erl autert Ball haus.

Wi & Co bl eiben fihrend

Trotz der zunehnenden Bedeutung pl attfornunabhédngi ger Online- Spiel e bl ei ben Konsol enspi el e
auf absehbare Zeit der wichtigste Ursatztrager fir die Branche. I ml aufenden Jahr werden
Konsurmenten in Deutschland fur Spiele auf der Xbox, Playstation und Wi sow e deren nobilen
Derivaten 1,13 MIliarden Euro ausgeben, 2,2 Prozent weniger als 2009.

Unt er anderem rickgangi ge Preise fir Konsol enspiele bremsen i m| aufenden Jahr das Wachstum " Fir
ei nen Unmsat zschub dirften aber neue interaktive Steuerungsel enente bei spiel sweise Kinect fur

di e Xbox 360 und Move fir die Play Station 3 sorgen. Nintendo hatte hier mt seiner Wi

bereits vor einigen Jahren bei der Bewegungssteuerung Pionierarbeit geleistet", komentiert

Bal | haus di e Entw cklung. Bis 2014 rechnet PwC nit ei nem Unsat zansti eg bei Konsol enspi el en

um durchschnittlich 6,6 Prozent auf 1,45 MIIliarden Euro.

PC- Spi el e sind dagegen di e einzige Kategorie des Spiel emarktes, die i mPrognosezeitraum
schrunpft. Eine Ausnahne ist das Jahr 2010, wenn - bedi ngt durch steigende Preise fiur PC
Spiele - der Markt um 3,9 Prozent wachsen dirfte. Bis 2014 erwartet PwC ei nen
durchschnittlichen Rickgang von 3,6 Prozent pro Jahr auf 371 MIIlionen Euro.
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Uber die Studie:

Der "German Entertai nnent and Media Qutl ook: 2010 - 2014" von Pricewat er houseCoopers
untersucht die w chtigsten Trends und Entw ckl ungen des deutschen Medi enmarktes und leitet
Unrsat zprognosen fiur zehn Teil branchen fir die komrenden finf Jahre ab. Zu den untersuchten
Branchen gehéren AuRenwer bung, Buchmarkt, Fernsehen, Film Horfunk, Internet, Misik,

Vi deospi el e, Zeitschriften und Zeitungen. Witere Ergebni sse der Studie werden am 13.

Okt ober 2010 auf den Minchner Medi entagen vorgestellt.

Redakt i onshi nwei s:

Di e Pricewat erhouseCoopers AG Wrtschaftsprufungsgesellschaft ist in Deutschland nmit rund
9. 000 Mtarbeitern und ei nem Unsat zvol unmen von rund 1,37 MIliarden Euro eine der fihrenden
W rtschaftsprifungs- und Beratungsgesellschaften. An 29 Standorten arbeiten Experten fur
national e und internationale Mandanten jeder G 6Re. PricewaterhouseCoopers bietet

Di enst| ei stungen an in den Bereichen Wrtschaftsprufung und prifungsnahe Dienstl ei stungen
(Assurance), Steuerberatung (Tax) sowi e Deals und Consulting (Advisory).
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