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Kostengiinstige Meetings und Schulungen in virtuellen Welten
Nach dem Hype: Second Life als Konferenzraum

22.02.2010 - 11:30 Uhr, iX-Magazin

Hannover (ots) - Der grofe Hype um Second
Life ist vorbei, jetzt komren di e Busi ness- Anwendungen:
Firmen nutzen die kinstliche 3D-Wlt fiar interne
Schul ungen, uberregi onal e Meetings und Konferenzen.
Auf wendi ge Di enstreisen entfallen, und Schul ungen
gewi nnen durch dreidi mensi onal e Darstel |l ungen an
Attraktivitéat, berichtet das I T-Profinmagazin i X in
sei ner aktuell en Mirz- Ausgabe.

Seit 2007 nutzt beispiel sweise der TUV Nord seinen
geschl ossenen Second-Life-Bereich fir interne
Schul ungen. Statt alle Sachverstandi gen, die uber
di e ganze Welt verteilt sitzen, zu einer Schul ung
nach Deut schl and zusammenzuhol en, tauschen sie sich
in der virtuellen Welt Uber Neuigkeiten in der
Danpf druckkessel t echni k aus oder knupfen Kontakte
zu neuen Kol | egen. Nach Firnenangaben spart der TUV Nord
j e nach Anzahl der Teil nehmer bei jedem Treffen
vier- bis finfstellige Euro-Betrage.

Auch Li nden Lab, der Betrei ber von Second Life, sieht
Potenzi al in der Business-Nutzung seiner virtuellen
Welt. Insgesant nutzen nach Angaben des Unter nehnens
derzeit insgesant uUber 1400 Organi sationen weltweit
Second Life fiur standortibergreifende Meetings,

Schul ungen, schnell es Prototypi ng und Konferenzen.
Dort koénnen die die Teil nehnmer représentierenden
Avatare in Echtzeit mteinander reden, das 3D Mdell
ei nes Produktes erstellen, Prasentationen hdren oder
Dokunente teilen. Ursetzen | &sst sich das Konzept auf
zwei grundsatzliche Arten: Entweder eine O ganisation
nut zt die Server von Linden Lab, we es TUV Nord
genacht hat, oder sie kauft "Second Life Enterprise
Beta" (ab 37.300 Euro) und installiert die virtuelle
Ungebung auf den ei genen Firnenrechnern, um es
unabhéngi g von der Second-Li fe-Haupt ungebung hi nter
der Firewall zu betreiben.

"Es | ohnt sich allemal, die Mglichkeiten der
virtuellen 3D-Welten fir Schul ungen, Konferenzen und
E- Learning zu priufen", sagt Jirgen Seeger,

i X- Chefredakt eur.
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