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Audi
Vorsprung durch Technik

Erlebe Audi in der virtuellen Welt (mit Bild)

15.02.2010 - 15:30 Uhr, Audi AG

I ngol stadt (ots) -

- Futuristischer Audi Space auf virtueller Plattform"PlayStation
Home"

- Show oom des neuen Audi Al

- Audi e-tron imRennspiel "Audi Vertical Run" Al's erster Autonobil hersteller hat sich
Audi auf PlayStation Home ein Zuhause eingerichtet: den Audi Space. Eine virtuelle Wlt, die
von Architekten und Designern futuristisch gestaltet wurde. CGeboten wird einiges: So
erl| ebten Besucher am 11. Februar die Vorstellung des Audi Al. In einem spektakul aren
Rennspi el steht der Audi e-tron fir Testfahrten bereit. Und den Gew nnern winkt ein
exkl usi ves Audi - Apart nent .

Pl ayStation Hone ist eine 3-D-Comunity auf der PlayStation 3. Seit dem Launch am 17.

Dezenber 2009 kdnnen sich Besucher im Audi Space unfassend Uber die Marke mit den vier Ringen
inform eren. Dabei ist das Rennspiel "Audi Vertical Run" mt dem Audi e-tron die
Hauptattraktion - bereits eine MIlionen Fahrten wurden gezahlt. Vier El ektronotoren

beschl euni gen das El ektroauto i m Spiel auf bis zu 200knt h.

Di e abenteuerliche Strecke fuhrt die Teil nehmer zwi schen Hochh&ausern hindurch bis hoch ber die
Dacher der Stadt. Uber den Wl kenkratzern der PlayStation-Wlt, mit Blick auf die Berge,
findet sich auch der Hauptgew nn: di e aufwendig gestalteten Audi-Apartments.

Di e besten Rennfahrer erleben typi sche Audi-Architektur - angel ehnt an die Audi-Ternminals in
aller Wlt - mit klarem Design und groBen Fensterfronten. Nicht fehlen darf natirlich ein

Aut onobi | . Der neue e-tron kann nmitten i m Whnzi mrer geparkt werden. Die Gestal tung der

url i egenden Cebaude orientiert sich an den Skylines von Toki o und Shanghai. Das Konzept wurde
vom renonmi erten Architekturbiro Al mann Sattler Wappner entw ckelt.

"Ziel des Projekts war es, die Marke Audi einer speziellen Zelgruppe in einemhoch
enotional en und interaktiven Unfeld naher zu bringen. Wr haben die Mglichkeiten, die Sony
auf PlayStation Honme bietet, bis an die Genzen ausgeschopft"”, erklart Kai Mensing, vom Audi
Onl i ne Marketing.

Lot har Korn, Leiter der Marketing Kommuni kation bei Audi, verdeutlicht, dass die

I nszeni erung der Marke in virtuellen Welten ein weiterer wchtiger Baustein fir Audi ist:
"Audi ist auch in der Kommuni kation eine progressive Marke. Der Audi Space in PlayStation
Home ist ein perfektes Beispiel dafur und bleibt trotz der futuristischen Atnosphére typisch
Audi ".

Typi sch Audi ist auch die Hintergrundnusi k. Je nachdem wo nman sich im Audi Space aufhalt,
horen di e Spieler eine atnospharisch passende Musi k. Diese basiert auf dem Audi Corporate
Sound Konzept, das der Marke auch akustisch eine unverwechsel bare Identitéat verleiht. De
vielen Details fugen sich erfol greich zusamen. Nach nur knapp zwei Mnaten verzei chnete der
Audi Space bereits uUber 700.000 Besuche. Bei den "PlayStation Home Awards 2009" auf der
Websei te Al phazone4.comerhielt Audi auf Anhieb die ersten Preise in den Kategorien "Bestes
Apartment"” und "Beste M ni-Spiel Bel ohnung".

Und die virtuelle Audi-Welt wachst und gedei ht weiter: Der Ero6ffnung des Audi Al Showr oomns
folgt in Kirze ein passendes Al Spiel. Ab Marz finden virtuelle Prasentationen zum Audi e-tron
statt. Und neben der Uberarbeiteten Version von "Audi Vertical Run" wird zum Jahresende ein
konpl ett neues Spi el angeboten.

Di e Nutzung und sonmit auch die virtuellen Probefahrten sind fiur alle PlayStation3-Spieler
kostenl os. Vorraussetzung i st ein Downl oad von PlayStati on Home auf di e Konsole. Mhr
I nformati onen Uber PlayStation Home gibt es unter ww. playstation.com

Weitere Informationen finden Sie unter ww. audi - nedi aservi ces. com

Die AUDI AG hat im Jahr 2009 rund 950. 000 Autonobile verkauft. Das Unternehnen erreichte bei
ei nem Unsat z von EUR 34,2 Md. ein Vorsteuerergebnis von EUR 3,2 Md. im Jahr 2008. Audi
produziert an den Standorten |ngol stadt, Neckarsulm Gyér (Ungarn), Changchun (China) und
Brussel (Belgien). Ende 2007 startete die CKD Produktion des Audi A6 und Anfang Oktober 2008
die des Audi A4 in Aurangabad in Indien. Das Unternehmen ist in nmehr als 100 Markten wel tweit
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tatig. 100-prozentige Tochter der AUDI AG sind unter anderem di e Autonobili Lanbor ghi ni
Hol ding S.p. A (Sant' Agata Bol ognese/ltalien) und die quattro GrbH (Neckarsul m. Audi
beschaftigt derzeit weltweit rund 58. 000 Mtarbeiter, davon 46.500 in Deutschland. Umden
"Vor sprung durch Techni k" nachhaltig zu sichern, investiert die Marke nmit den Vier Ringen
jedes Jahr rund EUR 2 Md. Bis 2015 will Audi die Anzahl seiner Mdelle auf 42 deutlich
erweitern. Audi feierte 2009 100. Geburtstag. Am 16. Juli 1909 grindete August Horch das

Unt ernehmen in Zwi ckau und nannte es, in Anlehnung an die |ateinische Ubersetzung seines
Fami | i ennamens, Audi .

Di e gesant en Ergebni sse zum Geschaftsjahr 2009 veroffentlicht die AUDI AG auf ihrer
Jahrespressekonferenz am 9. Marz 2010 in |ngol stadt.
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