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IDG GameStar - PC-Spiele-Zeitschrift

High-End muss nicht mehr viel kosten: Zehn Spiele-PCs im "GameStar"-Test

22.12.2009 - 10:20 Uhr, IDG GameStar - PC-Spiele-Zeitschrift
 
   München (ots) - Aktuelle Geräte bieten üppige Ausstattung und 
Leistung im Überfluss / Gamers Dream Rev. 3.1 Air X ist 
"GameStar"-Testsieger / ONE Core i5 HD 5870 mit Preis-Leistungs-Sieg

   Ob zwei Grafikkarten, Blu-ray-Laufwerke oder riesiger 
Arbeitsspeicher - aktuelle Spiele-PCs bieten eine üppige Ausstattung 
und Leistung im Überfluss. Dies zeigt ein Test der "GameStar" 
(Ausgabe 2/2010, EVT 23. Dezember), die zehn Geräte bis 1.500 Euro 
auf den Prüfstand gestellt hat.

   Der Sieger im "GameStar"-Test ist der Gamers Dream Rev. 3.1 Air X 
von Hardware4U.net (ca. 1.500 Euro). Der schnellste PC im Testfeld 
überzeugt mit perfekter Verarbeitung und flüsterleisem Betrieb. Für 
ungetrübte Spiel-Freude sorgen zwei Radeon HD 5850-Grafikkarten sowie
ein vom Hersteller von 2,66 auf 4,0 Gigahertz stark beschleunigter 
Vierkern-Prozessor Core i5 750. Ebenso beschert die X-Fi-Soundkarte 
einen exzellenten Raumklang. Kritik gibt es laut "GameStar" für ein 
nicht vorhandenes Blu-ray-Laufwerk und fehlende Eingabegeräte.

   Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis im "GameStar"-Test bietet der
ONE Core i5 HD 5870. Mit rund 1.000 Euro gehört dieser PC zu den 
günstigsten Testgeräten, kann aber mit der Konkurrenz Schritt halten.
Ruckelfreies Spielvergnügen garantiert der Core i5 750-Prozessor in 
Zusammenarbeit mit 4,0 Gigabyte RAM und einer Radeon HD 
5870-Grafikkarte. Damit wird der ONE-PC auch bei zukünftigen 
Spiele-Titeln keine Probleme bekommen, so "GameStar". Abstriche 
müssen Anwender dagegen in punkto Ausstattung machen. So fehlen eine 
richtige Soundkarte ebenso wie Eingabegeräte. Darüber hinaus stört 
die Festplatte mit lauten Zugriffsgeräuschen das Spiel-Vergnügen.
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