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GIGA-Maus 2009 auf der Frankfurter Buchmesse 
Per Klick spielerisch zum Lernerfolg: ELTERN FAMILY kürt die besten Software- und
Online-Angebote für Kinder

14.10.2009 - 12:05 Uhr, Gruner+Jahr, ELTERN  family
 
   Frankfurt (ots) - Bestes Programm 2009: "Professor Layton und das 
geheimnisvolle Dorf" von Nintendo

   14. Oktober 2009 - Die Zeitschrift ELTERN FAMILY hat heute Mittag 
auf der Frankfurter Buchmesse den Software-Preis GIGA-Maus in vier 
Kategorien verliehen. Zudem wurden die beiden Sonderpreise "Bestes 
Spiel des Jahres" und der "Kinderpreis" vergeben.

   In der Kategorie Vorschule überzeugte "Lernabenteuer mit Felix" 
(HMH Interactive), in der Kategorie Grundschule "Alfons Lernwelt" 
(Bildungshaus Schulbuchverlage). "Cornelsen Trainer Mathe Klasse 5 
und 6" (Cornelsen Verlag) ist Gesamtsieger für Schüler ab 10 Jahre.
In der Kategorie Familie wurde "Boom Blox Smash Party (Electronic 
Arts) als Gruppensieger prämiert.
Beim GIGA-Maus "Kinderpreis" hatte die Zielgruppe selbst das Sagen: 
die Kinderjury, vertreten durch Schüler der Klassen 1 bis 4 aus dem 
"Hort Gundorfer Sonnenkinder" in Leipzig, votierte für "Fragenbär: 
Richtig konzentrieren - Das Gold von Pottsland" (Spielend Lernen 
Verlag).

   Mit der goldenen GIGA-Maus für das beste Spiel des Jahres wurde 
das Rätselspiel "Prof. Layton und das geheimnisvolle Dorf" (Nintendo 
GmbH) für Nintendo DS ausgezeichnet. Ein geheimnisvolles Dorf, zwei 
sympathische Spurensucher, ein Erbschaftsstreit und jede Menge 
vertrackter Rätsel bilden einen perfekten Mix aus Adventure- und 
Puzzlespiel, so die Jury.

   Mit der GIGA-Maus zeichnet die Zeitschrift ELTERN FAMILY seit 1998
Software- und Online-Produkte für Kinder zum Lernen, Nachschlagen und
Spielen aus. Dabei wird besonders auf den pädagogischen Wert, eine 
altersgerechte Gestaltung und Handhabung, den Spielspaß sowie den 
Lernfortschritt geachtet. Erstmals hat die Jury in diesem Jahr auch 
mobile Lern- und Spielangebote für iPod und Co. ausgezeichnet.

   "Die GIGA-Maus bietet verlässliche Orientierung für Familien im 
unübersichtlichen Software-Markt für Kinder. Unsere ELTERN 
FAMILY-Auszeichnung ist ein Garant für Eltern, dass sie ihre Kinder 
mit den prämierten Medien bedenkenlos spielen und mit Spaß 
erfolgreich lernen lassen können. Auch die Spielehersteller wissen, 
dass unser Preis ein Güte-Siegel ist - die Bewerbungen um die 
GIGA-Maus steigen von Jahr zu Jahr", so Marie-Luise Lewicki, 
Chefredakteurin ELTERN FAMILY.

   Die unabhängige Jury bildeten Christine Brasch (Autorin ELTERN 
FAMILY), Cordula Dernbach (Pädagogin), Ute und Karl Diehl (Redakteure
bildungsklick.de), Harald Fette (Journalist), Jürgen Hilse 
(Psychologe, Kinder- und Jugendschutz), Svenja Normann (Redakteurin 
lernklick.de), Cornelia Rettig (Redakteurin 3sat), Moritz Steinbach 
(Schüler), Prof. Dr. Hartmut Warkus (Medienpädagoge Universität 
Leipzig).

   Pressefotos der Preisverleihung sind auf Anfrage erhältlich.

   Die Sieger in den Einzelkategorien:
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SONDERPREISE

   Sonderpreis Goldene GIGA-Maus 2009 - das beste Programm des 
Jahres:
Prof. Layton und das geheimnisvolle Dorf (Nintendo of Europe GmbH) 
(für Nintendo DS)

   Kinderpreis GIGA-Maus 2009:
Fragenbär: Richtig konzentrieren - Das Gold von Pottsland (Spielend 
Lernen Verlag) (für PC und Mac)

   KATEGORIE KINDER 4 BIS 6 JAHRE (VORSCHULE) - LERNEN

   Das beste Lernspiel für die Konsole und Gesamtsieger in der Gruppe
Kinder 4 bis 6 Jahre:
Lernabenteuer mit Felix (HMH Interactive / HMH Vertriebs GmbH) (für 
Nintendo DS)

   Das beste Lernspiel:
Lernabenteuer - Kritisches Denken (Globell B.V.) (für PC)

   KATEGORIE KINDER 4 BIS 6 JAHRE (VORSCHULE) - SPIELEN

   Das beste Konsolenspiel:
Benjamin Blümchen - Ein Tag im Zoo (KIDDINX Entertainment GmbH) (für 
Nintendo DS)

   KATEGORIE KINDER 6 BIS 10 JAHRE (GRUNDSCHULE) - LERNEN

   Das beste Lernprogramm Deutsch und Gesamtsieger in der Gruppe 
Kinder 6 bis 10 Jahre:
Alfons Lernwelt REIHE (Bildungshaus Schulbuchverlage) (für PC und 
Mac)

   Das beste Lernprogramm Fremdsprachen:
O!KAY! 1 - Start with English / Go on with English (Domino Verlag 
Günther Brinek GmbH) (für PC und Mac)

   Das beste Lernprogramm Mathematik:
2weistein - Lernen - Trainieren - Spielen (Brainmonster Studios GmbH)
(für PC und Mac)

   Das beste Programm zum Nachschlagen:
Duden: Basiswissen Grundschule - Englisch (Dudenverlag) (für PC und 
Mac)

   Das beste Lernspiel:
Felix. Eine wunderbare Reise durch die Zeit 2 (HMH Interactive / HMH 
Vertriebs GmbH) (für PC)

   Das beste Online-Angebot zum Lernen:
 http://www.scoyo.de (scoyo GmbH)

   Das beste Lernprogramm Sprachen für die Konsole:
Lernerfolg Grundschule: Englisch, Klasse 1 bis 4 (Tivola Publishing 
GmbH) (für Nintendo DS)

   Das beste Lernprogramm Mathematik für die Konsole:
10 gewinnt - Ein mathematisches Abenteuer (Nintendo of Europe GmbH) 
(für Nintendo DS)

   Das beste Lernspiel für die Konsole:
Diercke - Das Geographie-Qiuz (rondomedia Marketing und Vertriebs 
GmbH / Bildungshaus Schulbuchverlage) (für Ninteno DS)

   KATEGORIE KINDER 6 BIS 10 JAHRE (GRUNDSCHULE) - SPIELEN

   Das beste Spiel für PC und Mac:
Emil und Pauline in Rabbit City (United Soft Media Verlag GmbH) (für 
PC und Mac)

   Das beste Spiel für die Konsole:
LocoRoco 2 (Sony Computer Entertainment Europe SCEE) (für PSP)

   KATEGORIE KINDER AB 10 JAHRE (SEKUNDARSTUFE) - LERNEN

   Das beste Lernprogramm Mathematik für die Konsole und Gesamtsieger
in der Gruppe Kinder ab 10 Jahre:
Cornelsen Trainer Mathe Klasse 5 und 6 (REIHE) (Cornelsen Verlag) 
(für Nintendo DS)

http://www.scoyo.de


   Das beste Lernprogramm Deutsch:
Lernvitamin Deutsch Diktattrainer 5./6. Klasse (Cornelsen Verlag) 
(für PC)

   Das beste Lernprogramm Fremdsprachen:
USB Sprachkurs Englisch (digital publishing GmbH) (für PC)

   Das beste Lernprogramm Mathematik:
Physik Oberstufe (Cornelsen Verlag) (für PC)

   Das beste Lernspiel:
Fritz & Fertig 4 - Schach für Außerirdische (Terzio, Möllers und 
Bellinghausen Verlag GmbH) (für PC)

   Das beste Online-Angebot zum Lernen:
 www.planet-schule.de (Südwestrundfunk)

   Das beste Lernprogramm Sprachen für die Konsole:
HMH Vokabeltrainer - Englisch (HMH Interactive / HMH Vetriebs GmbH) 
(für Nintendo DS)

   Das beste Lernspiel für die Konsole:
WAS IST WAS. Versunkene Schätze - Das Abenteuerspiel (Tessloff 
Verlag) (für Nintendo DS)

   Das beste Programm zum mobilen Lernen:
Pushy (Medienwerkstatt Mühlacker Verlagsgesellschaft GmbH) (für 
iPhone / iPod touch)

   KATEGORIE KINDER AB 10 JAHRE (SEKUNDARSTUFE) - SPIELEN

   Das beste Spiel:
Rooms: Die Villa (Halycon Media GmbH und Co. KG) (für PC und Mac)

   Das beste Spiel für die Konsole:
Scribblenauts (Warner Bros. Interactive Entertainment) (für Nintendo 
DS)

   Das beste Programm zum mobilen Spielen:
Crazy Machines (dtp entertainment AG) (für iPhone / iPod touch)

   KATEGORIE FAMILIE - LERNEN:

   Das beste Lernprogramm Fremdsprachen:
Europa Sprachkurs Englisch A1 und A2 (digital publishing GmbH) (für 
PC)

   Das beste Programm zum Nachschlagen:
Duden - Die deutsche Rechtschreibung plus Korrektor kompakt (Version 
6.0) (Dudenverlag)
(für PC)

   Das beste Lernspiel:
Gehirntraining mit Dr. Kawashima (Koch Media GmbH) (für PC)

   Das beste Online-Angebot zum Lernen:
 http://klangkiste.wdr.de/ (WDR)

   Das beste Lernprogramm Sprachen für die Konsole:
PONS Französisch Buddy / PONS Spanisch Buddy (REIHE) (Braingame 
Publishing GmbH / Koch Media) (für Nintendo DS)

   Das beste Lernspiel für die Konsole:
Think ® Kids - Ist doch logisch! (dtp entertainment AG) (für Nintendo
DS)

   Das beste Programm zum mobilen Lernen:
Lextra iTalk Business (Cornelsen Verlag) (iPhone / iPod Touch)

   KATEGORIE FAMILIE - SPIELEN:

   Das beste Konsolenspiel und Gesamtsieger in der Gruppe Familie:
Boom Blox Smash Party (Electronic Arts) (für Nintendo Wii)

   Das beste Spiel für PC und Mac:
Sims 3 (Electronic Arts) (für PC und Mac)

   Das beste Programm zum mobilen Spielen:
Spore Origins (Electronic Arts) (für iPhone / iPod touch)
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