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Computerspiele-Entwicklung wird zur Leittechnologie des 21. Jahrhundert

12.05.2009 - 10:25 Uhr, MEDIADESIGN Hochschule fir Design und Informatik

Ber | i n/ Minchen/ Dissel dorf (ots) - Wahrend Conputerspiele vor allemunterhalten sollen, ist die
Entwi ckl ung von Conputerspielen mttlerweile zu einer ernst zu nehmenden Disziplin geworden.
So ernsthaft, dass der Minchener Professor fir Ganedesign Prof. Dr. Bartosz von Rynmon Li pi nski
erwartet, dass die Conputerspiel e-Technol ogi e Leittechnol ogie des 21. Jahrhunderts wird.

Daf Gir erkennt er zwei G inde: "Einerseits wird die Entw cklung von Conputerspielen i mer

auf wandi ger und konpl exer. Andererseits profitieren imrer mehr Bereiche von den

Er kennt ni ssen, die in nodernen Conputerspielen stecken", so Prof. Dr. Bartosz von Rynon

Li pi nski anl asslich seiner Berufung zum Prof essor fur Ganedesign an der Medi adesi gn Hochschul e
i n Minchen.

Mt ihren Urahnen "Packman" und "Pong" haben die heutigen Conputerspiele kaum nehr etwas
genei nsam N cht zul etzt wegen der realistischen Gafiken arbeiten nicht selten viele
hundert Mtarbeiter uUber mehrere Jahre hi nweg an der Entwi cklung eines Spieles. Die

Ent wi ckl ungskosten sind mttlerweile imnehrstelligen MIIlionenbereich. Die Folge:

" St ei gende Qual it atsanforderungen und zunehmende Konplexitéat der virtuellen Welten werden zu
den groRten Herausforderungen der zukinftigen Conputerspiel e-Technol ogi e", so der 32-Jahrige
Prof. Dr. von Rynon Lipinski. Heute arbeiten Experten aus ganz unterschiedlichen

wi ssenschaftlichen Disziplinen eng zusamen.

Warum di e Conput er spi el e- Technol ogi e i mrer konpl exer wird, zugleich aber fir andere Bereiche

i mer spannender ist, zeigt die Software-Ldsung "Euphoria"” der englischen Firma Natural Mition
bei spi el haft. Sie nutzt Synergieeffekte zwi schen der "Physikalischen Sinulation" und
"Kunstlicher Intelligenz". Wahrend ei ne "Physi k- Engi ne" eine Sinulati onsungebung erschafft, in
der menschliche Bewegungen ni cht nehr nur "abgespielt", sondern vom Conputer in Echtzeit
berechnet werden, werden di e Bewegungen sel bst durch die Kinstliche Intelligenz gesteuert.

Laut Natural Motion entspricht dieser Ansatz der Konstruktion eines virtuellen notorischen
Nervensystens. "Solche intelligenten Losungen, die die Natur als Vorbild haben, werden in
Zukunft fiar die Erschaffung von | ebendigen, virtuellen Paralleluniversen essenziell", so

Prof. Dr. von Rymon Lipinski.

Auch die Filmndustrie ist heute ohne die Ergebnisse der Conputerspiel e-Technol ogi e kaum
nmehr denkbar. "lch erwarte, dass Filne und Conputerspiele zu ei nem Medi um ver schnel zen
werden, Filme werden interaktiver und Spiele realer", so Prof. Dr. Bartosz von Rynon

Li pi nski. Und sel bst die wichtigsten Industrie-Bereiche Deutschlands, die Autonobil- und die
Maschi nenbau- Branche, werden zunehmend von der Conput erspi el e- Technol ogi e profitieren. So
werden z. B. die technischen Unterschiede zwi schen Auto- Conputerspi el en und Fahrsimul at oren
i mer geringer. Solche Innovationen sind danmt gew ssernaflen "Abfall produkte" bei der

Ent wi ckl ung neuer Conputerspiele. Danmit werden Conputerspieler und -entw ckler zur Geburt

ei ner neuen Leittechnol ogi e beitragen, die w ssenschaftliche Disziplinen, wie 3D

Conput ergrafi k, physikalische Sinulation und kiinstliche Intelligenz, auf eine neuartige und
spannende Wi se vereinen wird.

VEDI ADESI GN HOCHSCHULE:

Di e Medi adesi gn Hochschul e ist eine der fihrenden Hochschul en fir Medien in Deutschland. Sie
bildet in allen rel evanten Medi enberei chen den Nachwuchs von norgen aus. | m Sommrer senest er
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Mast er - St udi engédngen Medi adesi gn, Ganedesi gn, Medi ennmanagenent, Mbdedesi gn, On- Air/ TV-Design
und Digital Film Design an den Standorten Minchen, Disseldorf und Berlin inmatrikuliert. Die
kl ei nen Semi nar - Gruppen ernbglichen ei ne enge Zusammenarbeit mt den Professoren und
Lehrenden und gewdhr| ei sten so ei ne kurze und praxi sorientierte Studienzeit.

Fur weitere Informationen kénnen Sie sich wenden an:

Dr. O af Hoffjann

Li ndenstraflle 20 - 25

10969 Berlin

Tel.: 030 / 399 266 - 17

0. hof f j ann@redi adesi gn-f h. de

ww, nedi adesi gn. de

Di e Studi enstandorte der Medi adesi gn Hochschul e:
Li ndenstraBe 20 - 25, 10969 Berlin, Tel.: 030/399266-0,


http://www.presseportal.de/pm/59802/1403419/computerspiele-entwicklung-wird-zur-leittechnologie-des-21-jahrhundert
http://www.presseportal.de/pm/59802/1403419/computerspiele-entwicklung-wird-zur-leittechnologie-des-21-jahrhundert
mailto:o.hoffjann@mediadesign-fh.de\
http://www.mediadesign.de

i nf o-ber di adesi gn-fh. de

Werdener StrafRe 4, 40227 Dissel dorf, Tel.: 0211/179393-0,
i nf o- dus di adesi gn-fh. de

Ber g-am Lai m StraRe 47, 81673 Minchen, Tel: 089/ 450605-0,
inf o- muc di adesi gn-fh. de

Originaltext: MEDIADESIGN Hochschule fur Design und Informatik
Pressemappe: http://www.presseportal.de/pm/59802/mediadesign-hochschule-fuer-design-und-informatik

Pressemappe als RSS: http://presseportal.de/rss/pm_59802.rss2


mailto:info-ber@mediadesign-fh.de\
mailto:info-dus@mediadesign-fh.de\
mailto:info-muc@mediadesign-fh.de\
http://www.presseportal.de/pm/59802/mediadesign-hochschule-fuer-design-und-informatik
http://presseportal.de/rss/pm_59802.rss2

