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Jedes zehnte Wort dreht sich um Gewalt
Im Internet kommen Gaming-Blogs auf 7,5 mal mehr gewaltnahe Begriffe als General-
Interest-Blogs

26.03.2009 - 12:10 Uhr, JOM Jaschke Operational Media GmbH

Hamburg (ots) - I m Rahnen einer Studie hat di e Hamburger Kommunikationsagentur JOM Jaschke
Qperational Media die Wrtbeitrage in Gami ng- Wbl ogs (z.B. counter-strike.de) und General -

I nterest-Webl ogs (z.B. bildblog.de) analysiert und niteinander verglichen. Ziel der Analyse
war es, die Haufigkeit verwendeter Worter zu identifizieren und die Frage zu beantworten, ob
und wel che Worter/ Thenengebi ete in unterschiedlichen Webl ogs verstarkt verwendet werden.

Das Ergebnis der Analyse spiegelt zweifelsohne die aktuelle Debatte umKillerspiele w der.
Wihrend in den General -Interest-Blogs die Top 30 der neist verwendeten Wirter konplett
gewal tfrei sind, rangieren in der vergleichbaren G uppe der Gaming-Blogs mt "Blut",
"Cewalt", "Killerspiele", "Dead" und "Waffen" funf gewal t nahe Substantive unter den Top 30.
I nsgesant sind Gber 32.000 Worter in die Anal yse eingefl ossen.

Bezogen auf die prozentual e Verwendung bestimter Wirter verdeutlicht die aktuelle Analyse,
dass gewal t nahe Begriffe in Gam ng-Bl ogs wesentlich haufiger verwendet werden. So machen
bei spi el sweise die Begriffe "Gewalt", "Blut", "Killerspiele", "Waffen" und "Dead" bezogen
auf di e Gesantanzahl der verwendeten Worter einen Anteil von 0,38%in Gam ng-Blogs aus. In
General -Interest-Blogs |iegt der Prozentsatz hingegen mt 0,05%umden Faktor 7,5 niedriger.

Wenn man aus der Gesant anzahl der verwendeten Worter die Fullwbrter, Bindewdrter, Artikel etc.
herausrechnet und die Top 30-Begriffe als Basis fir die prozentual e Berechnung verwendet,
wird der Unterschied noch gravierender. I mRahnen di eser Betrachtung sind uUber 13% der
verwendeten Worter in Gam ng-Bl ogs gewal t beschrei bend oder gewal t nah, wahrend es in General -

I nterest-Blogs nur 1,5% sind.

"Wenn man bedenkt, dass Schil er zwi schen zwei und drei Stunden pro Tag den Conputer zum

Spi el en nutzen, ist es schon erschreckend, dass Debatten um Werbeverbote fir Killerspiele
bzw. eine strengere Kontrolle der MinungsauBerungen inmer wi eder dann erst aufflamen, wenn
ein tragi sches Ereignis bereits geschehen ist. ImVergleich zur Gesantbevdl kerung ist der
tagl i che Gam ngkonsum von Schiil ern nahezu so hoch wi e der tagliche Medi enkonsum ei nes
Durchschni ttsbirgers der Medien Internet, Tageszeitungen und Zeitschriften zusanmen. Von
daher kann man nicht von einem Trend sprechen, auf den erst jetzt reagiert wird, sondern

vi el mehr von einer langfristigen Entw cklung, die bisher unterschéatzt bzw. nicht erkannt

wur de", so Henning Ehlert, Geschéaftsfuhrer JOM Jaschke Operational Media.

Pr essekont akt :
Dani el a Becknmann

JOM Jaschke Operational Media GrbH
Tel . 040-27822-0

Emai | : dani el a. beckmann@ onhh. de
Originaltext: JOM Jaschke Operational Media GmbH
Pressemappe: http://www.presseportal.de/pm/62856/jom-jaeschke-operational-media-gmbh

Pressemappe als RSS: http://presseportal.de/rss/pm_62856.rss2



http://www.presseportal.de/pm/62856/1376890/jedes-zehnte-wort-dreht-sich-um-gewalt-im-internet-kommen-gaming-blogs-auf-7-5-mal-mehr-gewaltnahe
http://www.presseportal.de/pm/62856/1376890/jedes-zehnte-wort-dreht-sich-um-gewalt-im-internet-kommen-gaming-blogs-auf-7-5-mal-mehr-gewaltnahe
mailto:daniela.beckmann@jomhh.de\
http://www.presseportal.de/pm/62856/jom-jaeschke-operational-media-gmbh
http://presseportal.de/rss/pm_62856.rss2

