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Beeindruckende Marktprognose fir Handyspiele

/ Bis 2012 kénnte sich der Umsatz in Europa zumindest verdoppeln
eco legt erste Ergebnisse seiner Trendumfrage "Mobile Entertainment" vor

06.01.2009 - 08:00 Uhr, eco - Vb d. dt. Internetwirtschaft e.V.

Kol n (ots) - Beinahe unbenerkt haben sich nobile
Ent ert ai nment - Angebot e zu ei nem Ri esenmar kt entw ckelt. "Bisher gehen
nur Brancheni nsi der davon aus, dass es sich dabei umrevol utionéare
Anderungen handelt, mt denen sich eine Menge Geld verdi enen | &sst.
I nsbesondere die Mbile Games haben ei nen grofRen Sprung nach vorne
germacht und werden die kunftige Entw cklung der gesanmten nobilen
Anwendungen nachhal ti g beei nflussen", prognostiziert Dr. Bettina
Horster, Vorstand der VIVAI AG und Leiterin des AK M Conmmerce bei
eco. Die Ursatze mt Handyspielen in Europa |liegen zurzeit bei rund
2,4 MIliarden Euro. Bis imJahr 2012 kdénnten sie sich verdoppel n.
Zumi ndest ist das die Ansicht von knapp der Halfte der befragten
Fach- und Fihrungskrafte aus der Tel ekomuni kati onsbranche, deren
Mei nung der eco Verband der deutschen Internetw rtschaft im Herbst
des gerade vergangenen Jahres in einer Expertenunfrage* ermttelt
hat .

19 Prozent vertreten die Ansicht, dass sie sich sogar
verdrei fachen werden. "lnsgesant sehen al so fast siebzig Prozent im
Mar kt fir Handyspiel e ein i menses Wachst unspot enzi al .
Mobi | funkbet rei ber, Hersteller - aber auch die Spieleindustrie haben
danmit ein neues Pferd, auf das sie setzen kénnen. Kaum zu gl auben,
dass di e nobilen Spiele die nmobile Misikangebote nmit viel mehr
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Dynanmi k schl agen", kommentiert Dr. Bettina Horster. Rund 21 Prozent
denken, dass die Ursatze in etwa gleich bleiben. An einen Rickgang
gl aubt kaum j emand: Nur sechs Prozent gaben an, dass nach ihrer

Mei nung der Markt wi eder auf 1,5 MIliarden Euro "schrunmpfen" wird.

Unent schi eden sind di e Branchenexperten, was di e Frage angeht,
i nwi ef ern Handyspi el e i n Zukunft unser Leben beei nflussen werden. "Es
i st aber bemerkenswert, dass ein Viertel der Befragten davon ausgeht,
dass die Mbile Ganmes gl ei chberechti gt neben anderen Spielformen we
PC oder Konsol e stehen werden", so Dr. Bettina Horster weiter. 33
Prozent sind sich sicher, dass zuni ndest di e Bedeutung von
Handyspi el en zunehnen wird und sie zum gesel |l schaftlichen Faktor
reifen. Knapp ein Drittel vernutet, dass sie ihr N schendasein
bei behal ten und wei terhin hauptsachlich dazu di enen, Wartezeiten zu
Uber br Gicken.

Den groRten Schub werden Mobile Games nach Ansicht der Fachleute
durch neue Spiel- und Vernetzungsnmbglichkeiten erhalten. 67 Prozent
nmei nen, dass | nnovationen wi e Touchscreen, Joystick oder die
Mgl i chkeit, freihandig zu spielen, fir den Durchbruch sorgen.

Sechzi g Prozent** sagen, Spiel econmunities sind der groRBte Treiber.

Ei ne eher untergeordnete Rolle spielen technische Aspekte wi e groRere
Bandbreiten (25 Prozent) oder nehr Speicherplatz auf dem Handy (acht
Prozent).

* |'n personlichen Gespréachen wurden insgesant 52 Personen befragt;
di e Ergebni sse spiegeln die Stinmung in der Branche wi der.
** Bei dieser Frage waren Mehrfachnennungen ausdrcklich erwlinscht.

eco ( www. eco.de) ist seit Uber zehn Jahren der Verband der
Internetwirtschaft in Deutschland. Die nehr als 400
M t gl i edsunt er nehnmen beschafti gen tber 250.000 Mtarbeiter und
erwirtschaften einen Ursatz von ca. 45 Md Euro jahrlich. Im
eco- Verband sind die rund 230 Backbones des deutschen Internet
vertreten. Verbandsziel ist es, die kommerzielle Nutzung des I|nternet
voranzutrei ben, umdi e Position Deutschlands in der Internet-Ckonomnie
und damt den Wrtschaftsstandort Deutschland zu stéarken. Der
eco- Verband versteht sich als Interessenvertretung der deutschen
Internetw rtschaft gegeniber der Politik, in Gesetzgebungsverfahren
und in internationalen Gemen.
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