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Computer: Gewaltspiele starkster Risikofaktor fir Jugendkriminalitét
Neue Studien mit eindeutigem Ergebnis
Jugendliche geraten in eine Abwartsspirale

14.05.2008 - 11:05 Uhr, Gruner+Jahr, GEO

Hanmburg (ots) - Gewal tkrimnalitat kann verschi edenste Ursachen
haben, etwa fam|ié&re Arnut, eine schlechte Eltern-Kind-Bezi ehung
oder ein besonderes Lebensunfeld. Der stérkste Risikofaktor aber ist
der Konsum von Medi engewal t, und darunter stehen an erster Stelle
Gewal t spi el e am Conmput er. Das ergab ei ne bislang unverdffentlichte
Studi e des Minchener Schul psychol ogen Dr. Werner Hopf mt 653
Schil ern, Uber die das am 14. Mii erschei nende Magazin GEO W SSEN zum
Thema "Pubertat" berichtet.

Fir die Studie wrde der Konsum von Medi engewalt und das Verhal ten
der Schil er Uber einen Zeitraumvon zwei Jahren untersucht. Dabei
zeigte sich, dass PC Spiele die bedeutsanste Ursache fiur Delikte we
Prigel n, Vandal i smus, Mbbi ng oder Automat enauf briche sind - vor
gewal t hal ti gen Fernsehsendungen und Horrorfil nen. Aullerdem wi rkte
sich ein starker Konsum von Gewal t nedi en negativ auf die Englisch-
und Deut schnoten aus.

Di e Untersuchung wird bestétigt durch eine &hnliche Studie des
US- aneri kani schen Aggressionsforschers Craig Anderson von der |owa
State University aus dem Jahr 2007. Demach stehen Gewal tspiel e auf
Platz zwei der Risikofaktoren fur Krimnalitat - Ubertroffen nur von
der Mtgliedschaft in einer Gang, was aber ein eher anerikani sches
Phéanonen i st.

Warum Gewal t spi el e Aggressionen fordern, versucht eine
Langzei tunt ersuchung der Universitat Potsdamzu kl&ren. Die
Psychol ogin Ingrid Miller |&sst 200 Schil er regel maRi g Fragebdgen
ausfullen: We oft spielen die Kinder wel che Spiele? We verhalten
sich die Kinder in bestimten Situationen? Je akzeptabl er ein Schiler
Gewal t findet, so das Ergebnis, desto eher Ubt er sie auch aus. Zwar
grei fen vor allem ohnehin aggressive Schiul er zu Gewal tspielen - doch
di e Spiele machen die Kinder imnéchsten Schritt noch aggressiver.
"Das ist eine Abwartsspirale", sagt Ingrid Mller gegeniber GEO
W SSEN.

GEO W SSEN ist ein nonothemati sches Magazin mit hal bj&hrlicher
Er schei nungswei se. Es wi dnet sich rel evanten W ssensberei chen in
Reportagen, Interviews, Reports, Analysen und mt eindrucksvoller
Fot ografie. Die neue Ausgabe, Nr. 41, hat einen Unfang von 172
Seiten, kostet 8,50 Euro und ist ab sofort im Handel erhéaltlich.

Unter www. geo. de/ presse-downl oad finden Sie das aktuelle Heftcover
zum Downl oad.
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