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Buch uber Second Life aus dem dpunkt.verlag
Second Life verstehen, erkunden und mitgestalten

25.07.2007 - 14:40 Uhr, Heise Zeitschriften Verlag

Hannover (ots) - Die virtuelle Wlt Second Life ist in wenigen
Jahren zu einemweltweit beachteten Phdnomen geworden. | m aktuellen
Buch aus dem dpunkt.verlag gi bt die erfahrene Bewohnerin Annette
Pohl ke Hi nweise fur die ersten Schritte in Second Life, erklart die
geschri ebenen und ungeschri ebenen Gesetze und unterstitzt bei m Auf bau
ei ner ei genen Existenz im Cyberspace.

Mt mehreren MI1ionen Spielern und ei nem ungebrensten Wachstum
hat Second Life das |Interesse der Medien, der Wrtschaft, aber auch
vieler privater Internetnutzer geweckt, die nehr Uber diese Wlt
wi ssen und sie sel bst kennenl ernen wollen. Die Autorin beschrei bt
ni cht nur virtuell e Sehenswirdi gkeiten, sondern bel euchtet und
erkl art systematisch in einzelnen Kapiteln die verschi edenen Facetten
von Second Life: Was ist Second Life?, Die ersten Schritte, Die Welt
erkunden, Leute kennenlernen, CGeld verdi enen, Ei nkaufen, Schoner
Whnen und Di nge herstellen. AbschlielRend fragt sie: Quo vadis,
Second Life?

Das Buch richtet sich sowohl an Second-Life-Neulinge als auch an
Bewohner, die schon ihre ersten Schritte hinter sich haben und nun
Hi nt er grundwi ssen und Ti pps suchen. Das Buch ist praktisch
orientiert, regt aber auch zum weiteren Nachdenken, Recherchieren und
Auspr obi eren an.

Bi bl i ogr aphi sche Angaben:
Annette Pohl ke
Second Life
Ver st ehen, erkunden, mitgestalten
dpunkt . verlag, Juli 2007, 172 Seiten
22,00 Euro (D) / 22,70 Euro (A) / 39,00 sFr
| SBN-13 978- 3- 89864-467-9

Aut ori n:
Annette Pohl ke studierte Geschichte, Latein, Nordanerikastudi en und
evangel i sche Theol ogie an der FU Berlin. Al's Buchautorin schrieb sie
genmeinsam nit i hrem Mann di e Bucher "Al |l e Wege fihren nach Rom
Deut sche Redewendungen aus dem Lat ei ni schen” (2001) und "Im Labyrinth
des M notaurus. Monster in der Antike" (2002). Seit 1999 ist sie
aktiv in der Star Wars Conbine, ei nemvon Fans gestalteten und
betri ebenen Online-Spiel, zunachst als Progranm ererin, dann als
Mtglied des Adninistratorenteans, Leiterin des Progranm ererteans
und als PR Director. Zurzeit absolviert sie den Aufbaustudi engang
"Interkul turelle Erzi ehungswi ssenschaft” an der FU Berlin.

Bi | dmaterial unter:
www. hei se- nedi en. de/ pressei nfo/ bil der/hng/ 07/ dpunkt 22. | pg

Akt uel | e Mel dungen aus der Heise Medien G uppe finden Sie unter
www. hei se- medi en. de/ pressei nfo

Unter ww hei se-nedi en. de/ presseabo kdnnen Sie sich fir den
Mai | - Servi ce annel den. Dann erhalten Sie automati sch jede neue
Pressemitteilung aus der Heise Medien G uppe per E-Mil.
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Rezensi ons- Exenpl are kénnen

bei m dpunkt . verl ag GrbH tel ef oni sch unter
(0 62 21) 14 83-27 oder per Fax unter

(0 62 21) 14 83-99 angefordert werden.
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